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CONCURSO DE ROBOTICA

El Gobierno del Estado de Yucatan a través de la Secretaria de Investigacion, Innovacién y Educacién
Superior

CONVOCA

A la comunidad de jovenes estudiantes, inscritos en alguna institucion educativa con reconocimiento
oficial ubicada en el Estado de Yucatan a participar en el

“CONCURSO DE ROBOTICA SIIES 2024”
PRIMERA. Objetivo.

Motivar a los jévenes a desarrollar sus capacidades y competencias tecnoldgicas, relacionadas con la
robdtica y la automatizacion, a través de la creacién de robots capaces de resolver problematicas o
necesidades; fomentando dentro de la comunidad estudiantil el interés por la ciencia, tecnologia e
innovacion aplicada.

SEGUNDA. Participantes y categorias.

Podran participar jovenes estudiantes regulares de escuelas publicas o privadas del Estado de
Yucatan en las siguientes categorias:

a) Robot Recolector: Educacién basica (primaria alta y secundaria), participacion individual o en
grupo de hasta 2 integrantes.

b) Robot Ratén: Educacion media superior (bachillerato) y educacidn superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 2 integrantes.

c) Seguidor de linea: Educacién media superior (bachillerato) y educacion superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacion individual.

d) Robot de tareas: Educacion superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacion
individual o en grupo de hasta 3 integrantes.

e) Brazo robdtico: Educacidon  superior (técnico superior universitario o licenciatura),
participacidn individual o en grupo de hasta 3 integrantes.

También se contard con una categoria abierta donde podra participar cualquier persona fisica que sea
originario o resida en el estado de Yucatdn, dicha categoria serd la de:

f) Batallas, participacion individual o en grupo de hasta 3 integrantes.
TERCERA. Requisitos.

Los requisitos para las categorias a, b, ¢, d y e son:

a) Ser estudiante regular de alguna institucion educativa publica o privada con reconocimiento oficial del
Estado de Yucatdn.

b) Llenar el formulario de registro en la siguiente liga: https://forms.gle/8Wk3dDMwuenWLgX39 .
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Para la categoria “f”, los requisitos son:

a) Ser una persona fisica.
b) Llenar el formulario de registro en la siguiente liga: https://forms.gle/8Wk3dDMwuenWLgX39 .
c) Ser originario o residir en el estado de Yucatan.

CUARTA. Documentacion.
La documentacion que deberdn presentar los participantes es la siguiente:

a) Formato de inscripcidn, firmado por el (los) participante (s), mismo que podra ser descargado desde la
pagina www.siies.yucatan.gob.mx

b) Constancia de estudios vigente de cada participante, en hoja membretada de su instituciéon educativa.
¢) ldentificacidn oficial (no aplica para menores de edad).
d) Cédula Unica de Registro de Poblacién (CURP).

e) Entregar una presentacion en power point para la evaluacion, la cual debe contener los siguientes
puntos:

Introduccion. Seialar los antecedentes, la justificacién, importancia y los objetivos.

Descripcion del robot.

Materiales y metodologia (proceso de construccién del robot).

Resultados esperados.

La presentacidn podra contener un video donde se muestre el armado del robot con una duracién maxima
de 2 minutos, para apoyo del expositor.

f) Imagen del robot con su nombre en formato png (sin fondo) para su presentacidn en las competencias.

*En caso de la categoria de “Batallas” no aplica el inciso “b”

QUINTA. Especificaciones por categoria.

a) Robot recolector: Educacién basica (primaria alta y secundaria), participacion individual o en grupo

de hasta 2 integrantes.

Los robots se deberdn elaborar con elementos reciclados, reutilizados, originales y creativos, el
desplazamiento del robot debera ser con sistema de ruedas, sus dimensiones no deberan ser mayores de
30 cm de ancho y 30 cm de largo, con todas sus partes, incluyendo baterias y accesorios, la altura y el
peso queda a consideracién de cada participante. El robot, debera ser elaborado por los participantes, no
se aceptardn robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su totalidad.
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Deberan ser manejados por control remoto a través de algun dispositivo, teléfono u otro medio, el disefio
y herramientas de cada robot se dejara a consideracion del participante. Los robots deberan ser capaces
de recoger objetos tirados en una superficie plana, depositarlo en una caja de madera y deberan apegarse
a las siguientes condiciones:
e Adquirido, solo se permitird el uso de motores, sensores, tarjeta PCB y pilas para la elaboracién
del robot.
e Para la elaboracion del robot deberan utilizar cualquier material de uso cotidiano del hogar como
los que se enlistan a continuacién como ejemplo, no limitativo a ésta lista:
o Carton, papel.
o Plastico (botella, tapas, recipientes).
o Metal, aluminio.
o Ligas, hule.
o Madera, etc.
e Queda prohibido utilizar para la creacion del robot:
o Impresién 3D para la elaboraciéon de cualquier parte del robot.
o Utilizar partes o accesorios de cualquier Kit.
o Utilizar maquinaria industrial o afines para transformar o alterar cualquier utensilio u
objeto de uso cotidiano para la creacién de alguna parte del robot.

La pista, tendra un area de aproximadamente 1.5 m de ancho por 1.5 m de largo, donde los robots
realizaran la actividad, saliendo de un punto de salida para recolectar los materiales que se indiquen y
depositarlos en la caja de madera.

Los materiales que el robot deberd recolectar seran dos: tapa rosca de plastico de bebidas embotelladas
y bolas de papel hechas con hojas tamafio carta.

La caja de madera donde depositaran los materiales recolectados sera de 7.5 cm de alto por 20 cm de

ancho y 20 cm de largo, con un grosor de 1.5 cm aproximadamente como se muestra en el siguiente
esquema:
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La competencia consistira en que el robot recoja el material indicado y lo deposite en el recipiente, el
robot deberd recolectar todos los objetos e introducirlos al recipiente. tendrd un tiempo maximo de 10
minutos, para realizar la tarea completa, la competencia tendrd dos rondas.

1ra ronda: los robots realizaran la tarea indicada, para lo cual contaran con dos oportunidades para
realizarla, registrando el menor tiempo obtenido en alguna de sus oportunidades, en caso de que el robot
no responda, no logre iniciar la actividad o interrumpa su funcionamiento antes de terminar la tarea,
podra reiniciar la competencia hasta por una vez mas en cada oportunidad. Pasaran a la segunda ronda
los robots que hayan completado la tarea.

2da ronda: Competiran los robots que completaron la tarea en la primera ronda, en esta ocasién se
aumentaran dos objetos mds para recolectar y contardn con dos oportunidades para realizar la tarea
indicada, tomandose en cuenta el menor tiempo que realice en cualquiera de sus dos oportunidades. En
caso de que el robot no responda, no logre iniciar la actividad o interrumpa su funcionamiento antes de
terminar la tarea, en sus dos oportunidades se dara por terminada su participacién. Pasaran a la ronda
final los 4 menores tiempos registrados, en realizar la tarea en su totalidad en ésta ronda.

3raronda: Competiran los cuatro robots finalistas para obtener los primeros 3 lugares, en una misma pista
competirdn al mismo tiempo los dos de menor tiempo por el 1ro y 2do lugar y los otros dos competiran
por el 3er lugar.

Cada robot tendrd un recipiente asignado, donde debera llevar el mayor nimero de objetos teniendo un
maximo de 10 minutos para lograr introducir el mayor nimero de objetos, los robots saldran del mismo
punto y deberdn realizar la recolecciéon de los objetos en su recipiente, en caso de colocarlo en el
recipiente contrario serd considerado a favor del contrincante. En caso de que recolecten todos los
objetos antes de los 10 minutos, se parara la competencia, revisando cual contenedor contiene el mayor
numero de objetos, siendo éste el ganador. Si alguno de los robots no funciona sera descalificado dandole
el gane al robot contrincante.

b) Robot Ratdn: Educacién media superior (bachillerato) y educacidon superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 2 integrantes.

Los robots serdn tipo ratdn que se desplacen con ruedas, sus dimensiones no deberan rebasar los 10 cm
de largo y 10 cm de ancho, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales
en su totalidad, la altura del robot quedara a criterio del participante. Los robots deberan ser auténomos
y no podran brincar, escalar o derribar las barreras de los pasillos o elevarse sobre los mismos.

La pista, sera un laberinto de 2.5 por 2.5 metros aproximadamente, con una superficie de color negro, se
marcard el punto de “Salida” y de “Meta” teniendo una linea blanca en la entrada de meta, los pasillos
tendran un ancho de 18 cm aproximadamente. La divisién de los pasillos serd por medio de barreras de
plastico o madera, como se muestra en el siguiente ejemplo:
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La competencia consistird en que cada robot debera salir del punto especificado como “Salida” y llegar a
la “Meta” en el menor tiempo posible. Seran descalificados aquellos robots que no lleguen a la meta, se
atoren en algun pasillo por mas de 30 segundos, derribe a propdsito alguna de las paredes o si el
participante ingresa al laberinto para ayudar a su robot.

La competencia se dividird en dos etapas:
1ra Etapa:

Todos los robots recorreran el laberinto con el objetivo de llegar a la meta, tendran 5 oportunidades para
realizar el recorrido, se dard un tiempo mdaximo de 10 minutos para llegar a la meta y poder pasar a la
siguiente etapa. En caso de realizar el recorrido y llegar a la meta en menos de 10 minutos en su primera
oportunidad, la segunda oportunidad serd opcional para el participante.

2da Etapa:

Cada robot tendrd 2 oportunidades para recorrer el laberinto y llegar a la meta en el menor tiempo
posible, se descalificardn los robots que no logren realizar el recorrido, que brinque alguna pared de los
pasillos, las escalen, derribe o se quede en una misma area por mas de 30 segundos sin encontrar la salida.

El ganador sera el robot que llegue a la meta en el menor tiempo registrado en la 2da etapa, considerando
el menor tiempo registrado en cualquiera de sus dos oportunidades. En caso de un empate en tiempos,
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competirdn nuevamente aquellos que hayan registrado el mismo tiempo, siempre y cuando estén entre
los tres mejores tiempos.

Seguidor de linea: Educaciéon media superior (bachillerato) y educacidon superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacion individual

Los robots seran de maximo 20 cm de largo y 20 cm de ancho; debera ser un robot elaborado por los
participantes, no se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su totalidad.
Los robots deberdn ser auténomos y programados. Los materiales quedan a consideracion de cada
participante.

La pista, sera de trovicel blanco y tendrd una medida de 2.44 metros de largo por 2.44 metros de ancho
aproximadamente, la linea que delimitara el recorrido compuesto por diversas curvas, picos y lineas
intermitentes de un ancho aproximado de 2 cm y serd de color negro mate (cinta aislante), siendo el
siguiente esquema:

7 AN

INICIO

La competencia consistird en que cada robot deberd realizar el recorrido completo de la pista desde el
punto de inicio y debera llegar a la meta en el menor tiempo posible y estara dividida en tres rondas.

No se permitird una vez iniciado el tiempo, manipulacion de ningun tipo por parte del participante al robot
en competencia; en caso de que el robot no realice ninglin movimiento o no de sefales de funcionamiento
después de 20 segundos, se considerara como no realizado el recorrido.

1ra ronda: los robots saldran del area Inicio y deberan llegar al fin de la pista para establecer el tiempo de

su primera ronda. El robot contara con dos oportunidades para realizar el recorrido de la primera ronda,
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en caso de que en alguna de éstas oportunidades no arranque el robot, se quede en el mismo punto por
10 segundos o no termine el recorrido se tomara como una oportunidad, sin poder registrar tiempo
alguno.

2da ronda: Una vez que todos los competidores hayan completado la primera ronda, iniciaran la segunda
ronda para tener oportunidad de mejorar su primer tiempo. Se tomara en cuenta el menor tiempo que
realice el robot en sus 2 rondas. Los 4 robots que realicen el recorrido completo en el menor tiempo
pasaran a la tercera ronda o final. El robot contara con dos oportunidades para realizar el recorrido de la
segunda ronda, en caso de que en alguna de éstas oportunidades no arranque el robot, se quede en el
mismo punto por 10 segundos o no termine el recorrido, se tomard como una oportunidad, sin poder
registrar tiempo alguno.

3ra ronda: Competiran los robots finalistas para obtener los primeros 3 lugares, para lo cual deberan de
dar dos vueltas al circuito haciendo el menor tiempo posible, para lo cual cada competidor tendrd dos
oportunidades para registrar su mejor tiempo.

En esta 3ra ronda los competidores iniciaran desde el punto marcado como Fin para recorrer el circuito,
el robot que de dos vueltas al circuito en el menor tiempo sera el ganador del primer lugar, y asi
sucesivamente para el segundo y tercer lugar.

Cabe sefialar que si alguno de los robots finalistas se sale de la pista o no puede terminar el recorrido se
le considerara como no logrado el circuito por lo que no registrara tiempo alguno, y en caso de que ningin
robot pueda terminar el circuito se considerard desierta la competencia. La pista para la tercera ronda
serd la siguiente:

N\

-
T

FIN
INICIO
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d) Robot de tareas: Educacion superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacién individual
0 en grupo de hasta 3 integrantes

Los robots seran de maximo 25 cm de ancho por 25 cm de largo, incluyendo accesorios, palas plegadas,
o cualquier otro aditamento, la altura queda a consideracidn de cada participante; no se aceptaran robots
que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su totalidad. Los robots deberan ser a control
remoto, el disefio de los robots queda a consideracidn de cada participante, es importante resaltar que la
estructura del robot puede ser de componentes de otros kits de robdtica, sin embargo, no se podran
utilizar tarjetas o componentes electrdnicos ya programados de dichos kits (sensores, motores, tarjeta de
control) que realicen la funcién establecida.

La pista, serd un espacio de 2.50 m de ancho por 2.50 m de largo aproximadamente, en dicha area se
encontraran dos plataformas las cuales estardn acomodadas en “L”, las plataformas tendran las
dimensiones que se muestran en el siguiente esquema:

PLATAFORMA

PLATAFORMA

La competencia, consiste en subir por la plataforma “A”, la cual tiene como medidas aproximadas 70 cm
de ancho por 45 cm de largo y 10 cm de alto, para recoger las pelotas y subir a la plataforma “B”, donde
deberd introducirlas en la caja frontal y laterales de dicha plataforma, la cual tiene como medias
aproximadas de 25 cm de altura con un ancho de 80 cm por 45 cm de largo, con un angulo de inclinacién
de 37°.

En la primera ronda, cada robot tendrd un maximo de 10 minutos para llevar el mayor nimero de pelotas

de la plataforma “A” a la plataforma “B” introduciéndolas en una de las cajas laterales y/o frontal; las

pelotas en la caja lateral tendran un valor de 3 puntos y las pelotas introducidas en la caja frontal tendran
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un valor de 1 punto, pasando a la siguiente ronda los 4 robots que logren acumular el mayor puntaje para
lo cual tendran dos oportunidades siendo acumulativos los puntos de ambas oportunidades.

Las pelotas seran de distintos colores, de plastico blando con un didmetro aproximado de 8 cm y de peso
3 gramos aproximadamente.

En caso de algun fallo del robot, se dara solo una oportunidad mas para iniciar nuevamente la
competencia.

En la ronda final competiran 4 robots, de dos en dos seleccionados en base a los tiempos obtenidos en la
primera ronda, para obtener los primeros tres lugares de la competencia. Los primeros dos robots con
mejor puntuacion competiran por el primero y segundo lugar, y los siguientes dos robots competiran por
el tercer lugar.

La competencia consistird en que los dos robots saldran al mismo tiempo de la plataforma “A” y deberan
introducir el mayor nimero de pelotas en las cajas que se encuentran debajo de la plataforma “B” en un
tiempo de 15 minutos, nuevamente las pelotas en la caja de los laterales tendran un valor de 3 puntos y
las pelotas introducidas en la caja frontal tendrdn un valor de 1 punto. Para esta ronda a cada robot se le
asignaran dos colores de pelotas que serdn las que les den los puntos correspondientes. Por ejemplo, al
robot “a” se le asignarad morado y azul y al robot “b” amarillo y verde, por lo que, al momento de contar
los puntos, se basara en el nimero de pelotas con los colores asignados para definir la puntuacién y
determinar al ganador.

Brazo robdtico: Educacidn superior (técnico superior universitario o licenciatura), participacion

individual o en grupo de hasta 3 integrantes

Los robots seran de maximo 25 cm en su base (ancho y largo); deberan ser auténomos y podran utilizar
el sistema que consideren mas pertinente para la realizacion de la tarea asignada. El robot podra tener
pila externa o ser conectado a la toma de corriente, para cualquiera de los casos, el participante debera
llevar las herramientas necesarias para el buen funcionamiento del robot. No se aceptara que el robot
esté conectado a ningun otro equipo, dispositivo o sistema externo para su funcionamiento.

Se permitira el uso de algunos componentes de kits, tales como motores y materiales para la estructura
del robot, excepto para las tenazas, agarraderas, pinzas, o cualquier dispositivo que sea utilizado o
implementado para la realizacién de la tarea de esta categoria; por lo cual, las tenazas, agarraderas,
pinzas, etc., deberan ser creadas y disefiadas por cada equipo participante.

La pista, se conformara por un area base cuadrada de 25 cm por lado, delimitada con cinta aislante negra,
donde se colocard el robot de manera centrada entre dos dreas denominadas punto “A” y punto “B”, las
cuales se colocaran centradas con la base donde se colocara el robot teniendo una distancia aproximada
de 10 cm hacia el punto “A” y 5 cm hacia el punto “B” como se muestra en el siguiente esquema:
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El punto “A” sera una plataforma curva con 3 niveles con un ancho aproximado 15 cm y una altura
escalonada de entre 15 cm y 5 cm y cada peldafio tendra un ancho aproximado de 10 cm. El punto “B”,
serd una caja de 20 cm de ancho por 30 cm de largo y 4 cm de alto, con divisiones interiores.

Para la tarea de esta competencia se utilizaran dos tipos de latas, siendo las primeras latas de refresco de
355 ml, de material aluminio y estaran vacias (latas doradas en el esquema anterior); el otro tipo de lata
que se utilizara es de botana crujiente a base de papa, con base de aluminio, cuerpo de cartén y tapa de
pldstico, en la presentacion de 37 gramos (latas plateadas en el esquema anterior), se le afiadird un peso
adicional de 120 gramos con arena.

La competencia consistirda en trasladar las latas del area “A” al area “B”, respetando los lugares
establecidos para cada lata, de acuerdo al esquema anterior.

1ra ronda: los robots iniciardn el traslado de las latas del area “A” hacia el drea “B”, tendran dos
oportunidades para completar la tarea en el menor tiempo posible, pasaran a la segunda ronda los 4
robots con los mejores tiempos.

2da ronda: Una vez que todos los competidores hayan completado la primera ronda, los 4 mejores
tiempos realizaran la tarea, pero ahora serd de ida y vuelta, es decir trasladaran las latas del area “A” hacia
el area “B” y después del drea “B” al area “A”.

Los ganadores de los primeros tres lugares, se determinardn de acuerdo a los tres mejores tiempos
registrados (el primer lugar sera el del menor tiempo registrado y asi sucesivamente), en caso de un
empate se realizard una tercera ronda donde el que gane dos de tres encuentros obtendra el lugar en
disputa.

Es importante resaltar que, en cada ronda, en caso de no completar la tarea en la primera oportunidad,
se dard una segunda oportunidad para reiniciar y realizar la tarea. Los robots que no terminen la tarea en
ninguna de sus dos oportunidades seran descalificados.

f) Batallas: categoria abierta, participacién individual o en grupo de hasta 3 integrantes

Los robots seran de un tamafio maximo de 30 cm de ancho y de largo, con todas sus partes incluyendo
baterias y herramientas plegables, la altura queda a consideracidon de cada participante. El robot deberd
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tener un peso maximo de 4 kg, debera ser elaborado por los participantes, no se aceptaran robots que
hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su totalidad. Deberan ser manejados por control
remoto a través de algun dispositivo, teléfono u otro medio, el disefio y herramientas de cada robot se
deja a consideracion del participante, siendo capaces de demostrar habilidades de defensa y ataque, sin
embargo, deberan apegarse a las siguientes condiciones:

® Los robots podran utilizar proyectiles, mientras éstos no sean armas punzo cortantes, armas de
fuego, metralla o redes.

e No se permitird el uso de sustancias quimicas o herramientas que dafien o perforen el drea de
batalla.
No se permitiran robots que expulsen fuego.

e Los robots solo deben activarse en el area de combate, dreas de prueba o con el consentimiento
expreso del comité organizador.

e Todos los robots deben poder ser TOTALMENTE desactivados, en menos de 60 segundos
mediante una desconexién manual.

e Dispositivos de bloqueo: las armas en movimiento que pueden causar dafios o lesiones deben
tener un dispositivo de bloqueo claramente visible en todo momento cuando no estén en el drea
de combate.

Las siguientes armas y materiales estan absolutamente prohibidos:
® Armas eléctricas.
Campos EMF de permanentes o electroimanes que afecten a otros robots electrénicos.
Armas liquidas.
Espumas y gases licuados.
Polvos, arena.
El calor y las armas de fuego.
Explosivos o sdlidos inflamables.
Cartuchos de pdlvora / pdlvora.

La pista, tendrd un area de aproximadamente 2 m de ancho por 2 m de largo aproximadamente, donde
ingresardan los robots.

La competencia consistira en una batalla en la cual los robots se enfrentan en un combate uno a uno,
donde pueden voltear, arrastrar, empujar, comprimir o cualquier otra accidén para inmovilizar o
deshabilitar al robot contrincante en rounds con limite de tiempo.

La batalla consistira de tres rounds de 5 minutos. El round se gana inmediatamente en caso de que un
robot vuelque o deshabilite al robot contrincante por 10 segundos. El round también puede ser ganado
al bloquear, inhibir, inmovilizar, tirar de las compuertas abiertas o encajonar al oponente, para lo cual se
cronometran 30 segundos en los cuales el robot oponente debera permanecer inmévil.

Consideraciones de la batalla:

e Dependiendo de la cantidad de participantes, se construird un arbol de batallas. Los ganadores
de dichos combates pasaran a las rondas siguientes hasta obtener cuatro finalistas que
competiran entre ellos.
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e Cada batalla consistira de tres rounds de 5 minutos.

e Todos los robots deberan estar listos para competir en el momento de su turno, de lo contrario,
tendran como tolerancia maxima 2 minutos para presentarse. Si para ese tiempo no llegan,
perderan la batalla.

e En caso de que el tiempo del round termine antes de que algun robot derrote a su oponente, el
comité organizador decidira el robot vencedor del round. La decision tomada por el comité es
inapelable.

e Cuando una batalla no termina en la eliminacién de uno de los robots, el ganador sera
determinado por el comité.

Se considera que un robot ha perdido el combate cuando:

e El robot es noqueado, inmovilizado, deshabilitado o no puede mostrar suficiente movilidad para
continuar con la batalla.

e El conductor del robot se rinde.
Que al robot se le considere inseguro por parte del comité después de que el round haya
comenzado, siendo descalificado y detenida la batalla inmediatamente.

e Cualquier robot que ataque o golpee a un oponente después de que la batalla termine, serd
descalificado.

En todo momento los combatientes deben seguir las instrucciones de los organizadores, salvaguardando
la seguridad de los presentes. Todas las decisiones del comité serdn inapelables.

El ganador sera el robot que obtenga un mejor puntaje de acuerdo a los rounds ganados, esto basado en
un sistema de puntos.

Nota: debido a la naturaleza de la categoria de batallas, es importante especificar que los participantes
operan los robots bajo su propio riesgo y en conciencia de las implicaciones de la competencia. Se solicita
tomar las precauciones necesarias en la construccidn, prueba y competencia del robot.

SEXTA. Premios.

Se les otorgara: A los primeros tres lugares de cada categoria: un reconocimiento y un premio en especie
0 apoyo econémico.

El premio destinado a cada uno de los lugares, podra ser declarado desierto, en caso de que no se
presenten robots de esa categoria, los presentados no funcionen, no cumplan con los criterios de
participacion de la Convocatoria, o en caso de que asi lo determine el comité, sin necesidad de expresar
motivos o razones para justificar dicha decision.

La entrega de los premios estd sujeta a la disponibilidad presupuestaria y en su caso, a la publicacion de
las reglas de operacién correspondientes.
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SEPTIMA. Evaluacion.

La SIIES seleccionara a los miembros del comité de evaluacién. Todos los participantes deberdn acatar el
fallo emitido por el comité, y su decisidn serd inapelable e irrevocable.

El comité, tomara en cuenta los siguientes criterios:

Calidad del proyecto entregado

Innovacion y creatividad en la creacion del robot

Explicacién de la estructura del robot (armado de los robots y sus componentes)
Funcionalidad y eficiencia del robot

El comité revisara y evaluara la presentacién realizada por los participantes quienes contaran con 10
minutos maximo para la presentacién de su robot incluyendo en su caso el video del armado del robot.

OCTAVA. Capacitacion.

Los participantes deberan asistir a la capacitacién programada, en la cual podran trabajar con los asesores
las mejoras de sus robots para que sean mas eficaces y eficientes en la competencia, asi mismo podran
probar las pistas y medir su robot con las cajas que se usaran en las competencias con la finalidad de que
pueda realizar las mejoras y adecuaciones pertinentes antes de la competencia.

NOVENA. Derechos de autor.

Los trabajos se recibiran de buena fe y su contenido serd responsabilidad del autor(es). Los participantes
conservaran todos los derechos de propiedad intelectual (derechos de autor y propiedad industrial)
derivados de su participacidén en esta convocatoria.

DECIMA. Fechas.

Vigencia de la convocatoria Del 26 de enero al 1 de abril de 2024
Evaluaciones El 17 de abril de 2024

Capacitacidn y/o asesoria El 26 de abril de 2024

Prueba de pistas Los dias 2, 3, 6 y 7 de mayo de 2024
Competencias El 16 y 17 de mayo de 2024
Premiacidn El 17 de mayo de 2024

DECIMA PRIMERA. Inscripcion.

Para inscribirse el participante debera cumplir con todos los requisitos antes mencionados vy la
documentacién sera recibida de manera electrénica al correo concurso.siies@gmail.com mediante un
solo archivo comprimido, no se tomaran en cuenta inscripciones con documentacion incompleta, en
parcialidades o realizadas después del 1 de abril de 2024.
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Sélo podran participar los robots inscritos en tiempo y forma. El dia de la competencia, deberan
presentarse para el pesaje y medicion del robot y poder participar.

DECIMA SEGUNDA. Sede.

La sede de las evaluaciones, capacitacién y prueba de pistas se confirmara por correo electrénico a cada
uno de los participantes de manera oportuna. Las competenciasy la premiacion se realizaran en el marco
del Congreso Yucatan 16, el cual se llevara a cabo en el Centro de Convenciones Yucatdn Siglo XXI.

DECIMA TERCERA. Ceremonia de premiacién.

Las competencias y la premiacion se llevaran a cabo en el Centro de Convenciones Siglo XXI dentro del
marco del Congreso 16.

DECIMA CUARTA. Generales.

No se permitirdn agresiones entre los participantes, ni actitudes que desvirtuen los principios de sana
competencia y juego limpio, en caso de presentarse, causara baja inmediata del concurso. En caso de
discusion, agresién o insultos con el personal organizador, la escuela y los alumnos seran vetados de
competencias organizadas por la SIIES en un periodo de un aino dependiendo del caso.

Todos los participantes deberdn estar presentes en la competencia que le corresponda, ya que si no
asisten serdn descalificados automaticamente.

Para los participantes se abrird un periodo de capacitacién con la finalidad de que puedan recibir asesoria
por parte del comité de evaluacién para la mejora de sus robots en la competencia.

La decisién del comité de jueces en las competencias sera inapelable, debido que estardn presentes desde
la presentacidn, capacitacién y competencia de cada categoria. Y en caso de algun inconveniente seran
las personas encargadas de solucionar y dar un veredicto final.

Todas las pistas y areas de realizacién de las actividades de esta convocatoria, estaran conformadas por
madera, metal, plastico y concreto para tomar las medidas correspondientes para cada categoria.

En ninguna categoria se permitird robots que hayan sido adquiridos ya armados y funcionales en su
totalidad. Asi como el uso de cualquier kit que realice mas del 60% de las actividades a realizar en esta
convocatoria.

Cada participante debera prever los aditamentos como baterias internas y externas, piezas de repuesto,
cargadores, accesorios y aditamentos, extensiones o cualquier instrumento o herramienta que se requiera
para el buen funcionamiento del robot, su reparacion y/o ajustes que se requiera realizar para poder
cumplir con las caracteristicas y funcionamiento de los robots en cada categoria, independientemente de
las condiciones o materiales proporcionados en el lugar de las competencias.
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La participacidon en esta convocatoria implica el conocimiento y la aceptacion de estas bases en su
totalidad, sin reservas ni excepciones de ningun tipo. Cualquier situacion no prevista en las presentes
bases sera resuelta por la SIIES y su decision sera inapelable.

Mayores informes

Direccién General de Investigacion e Innovacion de la Secretaria de Investigacion, Innovacion y
Educacidon Superior(SIIES)

Correo electrdnico: ericka.garibay@yucatan.gob.mx; concurso.siies@gmail.com

Pagina web: www.siies.yucatan.gob.mx .

Esta convocatoria se desarrolla en conformidad a las Reglas de operacion del programa de subsidios o ayudas denominado Programa de
divulgacion y extension cientifica, Tecnoldgica y de innovacidén (Acuerdo SIIES 21-2023), siendo de caréacter publico, no es patrocinado ni
promovido por partido politico alguno y sus recursos provienen de los impuestos que pagan todos los contribuyentes. Esta prohibido el uso de
este programa con fines politicos, electorales, de lucro y otros distintos a los establecidos. Quien haga uso indebido de los recursos de este
programa podra ser denunciado y sancionado de acuerdo con la ley aplicable y ante la autoridad competente.
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